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Pensamento Computacional

O Pensamento Computacional, € uma habilidade que envolve a aplicabilidade
da computacao em diferentes areas do conhecimento, € a base para entender
O processo, a construcao, descricao e tomada de decisdes, de forma clara, sem
a necessidade de fazer uso de um computador. [remos conhecer o Pensamento
Computacional, por meio dos seus 4 pilares estruturantes:

- Decomposicao;

- Abstracao;

- Algoritmo;

- Reconhecimento de Padrdes

Decomposicao Abstracio

Reconhecimento de
Padroes

Algoritmos

Podemos compreender a decomposicdao como a primeira tomada de decisao
para encontrar uma solucao por meio do pensamento computacional, pois ela
faz uma analise do problema em geral e escolhe dividir em partes menores, para
assim conseguir fazer o gerenciamento e entender qual é a problematica e o
melhor caminho para resolver de uma forma mais facil.

Exemplo: Para conseguir organizar o lixo de forma seletiva, € necessario classifi-
car de acordo com a sua classificacao: O plastico que sao as garrafas, sacolas, os
colocaria na lixeira vermelha. Metal que sao os clipes, tampas de garrafa, os
colocaria na lixeira amarela. Vidro que sao os copos, materiais de vidro, os colo-
caria na lixeira verde. Papel que sao as folhas de caderno, guardanapo os colo-
caria na lixeira verde.

Desta forma ficaria mais facil a separacao ao inves de joga-los em um so lugar,
tornando uma tarefa mais dificil para a separacao.



Problema

Pequenos problemas

Abstracao

Por meio da abstracdo, € possivel fazer um filtro do que realmente deve ser
priorizado em um problema, ou seja, € um processo de compreensao do que
pode ser considerado mais importante para resolu¢ao, separando as partes
importantes e evidenciadas das partes irrelevantes do processo de resolugao.

Exemplo: Em uma viagem com um tempo curto para conhecer os pontos turisti-
cos de uma determinada, € importante para tornar a viagem com bons momen-
tos de recordacgdes, priorizar alguns locais de visitas que vocé considera impor-
tante e 0s que estdo mais proximos para assim conseguir realizar mais visitas e
deixar os mais distantes para uma outra oportunidade de retorno na cidade.




HE A

Informacodes filtradas

Com os algoritmos usamos a aplicacdao de passos narrativos para resolver um
problema, esses passos precisam ser definidos de forma que figuem claros para
o0 momento da execucdo. Este formato de narrativa, podemos comparar com
um acontecimento do dia a dia, algo que realizamos para cumprir uma determi-
nada tarefa, assim estamos criando uma sequéncia l0gica, de forma automatica,
sem necessariamente saber que estamos aplicando um algoritmo.

Exemplo: Uma receita de um bolo € uma forma pratica de compreensao de um
algoritmo, pois para obter o resultado de ter um bolo de chocolate macio e deli-
Cioso, é importante seguir 0s passos da receita, ou seja, o algoritmo € a propria
receita do bolo, caso ndo siga, dara errado a execucao, ou seja, o bolo ira ficar
solado.

Passo 4



Reconhecimento de padroes

Nesta habilidade € usado um olhar para localizar algo semelhante, ou seja carac-
teristicas especificas, que possam facilitar a identificacao, desta forma fica mais
facil, separar o que ja foi solucionado, e o que precisa de solu¢cdes, € como ficas-
sem organizados em gavetas, e consultados de acordo com a necessidade,
para assim economizar o tempo de consulta e obter uma solucao mais concreta.

Exemplo: Podemos aplicar um quebra cabeca desordenado, onde primeira-
mente é feita uma padronagem de localizar as cores, ou © mesmo formato, para
iniciar uma possivel montagem, por associacao e assim conseguir um resultado
mais rapido e aqil.

Padroes
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